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Adrià Ursomanno

Ha participado en el siguiente curso de la Universitat Oberta de Catalunya:

Introducción a la gamificación a través de casos
prácticos (2.ª edición)

La gamificación ha venido para quedarse. Se ve como uno de los
recursos para conseguir motivación más potentes de la actualidad. Se
aplica a muchos ámbitos de nuestras vidas (salud, educación, ventas,
recursos humanos, etc.). Pero gamificar correctamente no es trivial. En
este curso practicamos con este recurso a través del análisis y discusión
de casos prácticos reales. ¿Te animas jugar con nosotros?

4 semanas (20 horas de estudio estimadas)Duración del curso:

Identificador: b9cb4d78-8079-4cac-9b71-58d4feeafcb0

Con este reconocimiento no se afirma, de ninguna manera , que la persona indicada sea estudiante matriculado en la universidad responsable del
curso en MiríadaX. Tampoco se le están reconociendo créditos, ni concediendo títulos, grados o acreditaciones de ningún tipo por parte de la
universidad.


